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Dodatek J

UCIVO V INFORMACNICH TECHNOLOGIICH PRO TRiDU VI
(VSEOBECNE VZDELAVANI)

KRATKA PREZENTACE UCIVA

Vycvik v informaénich technologiich na stfedni Skole je zaméfen na osvojeni zakladnich znalosti, dovednosti a postoji,
souvisejici s pfedmétem, s budovanim digitalnich kompetenci studenta a s jejich aplikaci v riiznych oborovych oblastech.
Tento program popisuje ¢ast povinného Skoleni v oblasti informacnich technologii ve fazi stfedni skoly, navazuje na zahajené
v 5. tiid¢ a stavi zaklady pro uceni v 7. tiide.
Ucebni plan pro tfidu VI je uveden v nasledujicich hlavnich tématech:
* Operaéni systémy a pamét'ova média
* Pocitacové zpracovani textu
* Zpracovani dat tabulky
* Prace s grafickymi obrazky
* Pocitacova prezentace
« Internet a integrace aktivit

Diraz na vzdélavani ve tfidé VI je kladen na formovani znalosti a dovednosti pro poéitatové zpracovani textu a vytvareni integrovanych
dokument. Pfedbézna piiprava studentti na projektovou praci s vyuzitim informacnich technologii prostfednictvim integrace
ruznych informacnich aktivit - vyhledavani informaci na internetu, shrnuti nalezenych informaci a jejich prezentace v textu
dokument a prezentace.

Program obsahuje témata pro praci s grafickymi informacemi a vyuziti softwaru pro zpracovani tabulkovych dat.

Formuje se znalost etického vyuzivani informaci z internetu a jinych zdroju a respektovani autorskych prav.

Téma bezpecnosti déti na internetu je zvazovano v kontextu pouzivani chatovacich sluzeb v redlném case.
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OCEKAVANE VYSLEDKY UCENI NA KONCI TRIDY
Na konci vzdélavani ve tiidé VI student:
* zna a pracuje s organizaci soubori dat pouzivanych v pocitatovych systémech pro ukladani a spravu informaci
» Rozpozna nejbéznéjsi piipony soubort a piifadi je k softwarovym aplikacim, ve kterych je lze pouzivat
« provadi zakladni operace se souborem
« oznacuje zékladni jednotky pro méfeni informaci a porovnava je
« popisuje hlavni informacni ¢innosti a ukazuje, jak jsou implementovany pomoci poc¢itacového systému a periferii
* vytvaii, upravuje a formatuje text v bulharsting a ve studovaném cizim jazyce
« vytvori prezentaci s efekty animace
« vyhledava a nahrazuje text v textovém dokumentu
« vlozi a umisti graficky obrazek do textového dokumentu a prezentace
« provadi datové operace a pouziva vestavéné vypocetni funkce v tabulce
« uvadi prostfedky pro synchronni a asynchronni komunikaci, jako jsou fora, mluvici programy atd.



+ dedraicdy SilaheansonbR ehe VB N IBIsHASR)Z webu

* pouziva ptislusnou bulharskou terminologii pfi popisu ¢innosti provadénych se soubory a ¢innosti pfi praci s aplikacnimi programy

* popisuje a dodrzuje pravidla pro bezpeénou praci s po¢itaCovymi systémy a informa¢nimi technologiemi
« vyhledava, vybira a uklada potfebné informace na internetu, aby je mohl pouzivat
« spravné cituje zdroje pouzitych informaci, zverejnéné na internetu pii jejich kopirovani a distribuci.
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VZDELAVACI OBSAH

TEMA 1. PROVOZNI SYSTEM A INFORMACNI MEDIA

1.1. Zakladni mérné jednotky * uvadi a porovnava zakladni mérné jednotky
informace informace
« vysvétluje rozdil mezi jednotkami pro pocet byt
(kilobyte - kibybyte, megabajt - mebibyte atd.)
« uvadi priklady pouziti zakladnich jednotek
1.2. OS. Soubor « popisuje ucel operacniho systému
struktura organizace dat * Vysvétluje moznost nastaveni opera¢niho systému
Uroveii uzivatelského rozhrani - zménit listu pro
ukoly, nabidka Start
* popisuje strukturu souborti organizace dat
« Provadi zakladni operace se soubory a slozkami pomoci
program pro spravu systému soubortl - vytvofit
slozky, vytvaret strukturu soubort, kopirovat a pfesouvat
souborti a slozek
* nastavuje spravné nazvy slozek
« Pfejmenujte soubory a slozky
1.3. Informacni nosice a * pouziva pfi praci s riznymi médii
formaty soubori soubory
* rozpozna hlavni formaty soubort pro text, grafiku,
prezentace, audio a video
« spojuje formaty soubort se softwarovymi aplikacemi, ve kterych
miize byt pouzito
 Ukazuje riizné prezentace soubori a slozek a
vizualizovat roz$ifeni

TEMA 2. ZPRACOVANI TEXTU V POCITACI

2.1. Zadejte a upravte text « vyberte jazyk, ve kterém chcete zadavat text z klavesnice
v bulharstiné a cizim jazyce » zadava a upravuje text v bulharsting a cizich jazycich
« Ulozi textovy dokument v riznych formatech soubort
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bit; byte.

OS; fizeni
panel; struktura sc

vybér jazyka.



2.2. Vlozit a formatovat « vlozky, formaty a pozice v textovém dokumentu
grafické obrazky z knihovny obrazky z knihovny a souboru
a soubor « graficky vybere vhodnou velikost a rozlozeni
obrazek versus text
* Vytvori dokument pomoci textu a grafiky

2.3. Vyhledejte a nahrad’te text. * Hledat a nahrazovat text v textovém dokumentu nastavenim
Hledéani a ziskdvani pomoci urcita kritéria

informace « vyhledava a pfijima pomocné informace

2.4. Formatovani stranky a « nastavuje charakteristiku stranky textového dokumentu

tisk textového dokumentu « nastavi ¢islovani stranek v textovém dokumentu

» Nastavuje nastaveni tiskarny pro tisk

« popisuje tisk textového dokumentu obsahujiciho nékolik
stranek, nastaveni poctu kopii, vybér stranek k tisku,

sekvence tisku
» Formatuje stranku podle daného popisu

TEMA 3. ZPRACOVANI TABULKOVYCH UDAJU

3.1. Vytvorieni tabulky podle modelu pomoci « vytvaii tabulky podle konkrétniho modelu

data ruzného typu. Format * pouziva rizné datové formaty
prezentace dat « zna bézné problémy souvisejici se zavadénim

data ruzného typu
3.2. Vzorce pro predvadéni « provadi zakladni aritmetické operace s vlozenymi daty
aritmetické operace se zadanymi tabulkovy procesor
data. Funkce: soucet, « urcuje poradi operaci v aritmetickém vyjadieni
aritmeticky primér, maximum a « k provadéni pouziva vestavéné funkce (vzorce)
minimalni vypolty
3.3. Funkce rozloZeni * nastavuje rizné vlastnosti pro rozlozeni bunék a
bunék a dat data v ném: pismo, velikost, zarovnani, orientace, ram,

barva ramecku a buriky.

* pouziva prostfedky pro automatické forméatovani bunék

« rozliSuje formatovani buriky a obsah a
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datovy format

TEMA 4. PRACE S GRAFICKYMI OBRAZKY

4.1. Zakladni formaty souborii na * Rozpozna hlavni formaty souborti pouzivané v
vytvaFeni a zpracovani obrazu vytvafeni a zpracovani obrazu
» Uklada obrazky v riznych grafickych formatech
* rozpoznava rastrové a vektorové obrazky
« vybira format grafického souboru v zavislosti na
ucel obrazku - pro tisk nebo pro
zobrazeni na obrazovce

4.2. Zadejte obrazek pomoci * popisuje proces skenovani, zpracovani a ukladani
skener nebo digitalni fotoaparat. obraz

Zpracovani a ukladani « uvadi priklad pfenosu obrazu z

obraz digitalni fotoaparat na pocitaci

4.3. Nastroje ke zméné * pouziva nastroje ke zmén¢ grafického obrazku
graficky obrazek: orientace, vyrovnat cely obrazek

kontrast, jas, separace » méni rozliSeni a velikost grafiky

schopnost obrazek pro publikaci v raznych médiich

TEMA 5. PREDSTAVENI POCITACE

5.1. Vytvoi'te prezentaci na * vytvoli prezentaci na dané téma
nastavit obsahovou ¢ast. « vklada do prezentace grafické objekty
Formatovani grafiky a textu « Formatuje grafické a textové objekty v prezentaci

velikost a orientac
velikost textovéhc
Cislovani stranek.

format dat; datovy
¢islice, ména, datu
procenta, texty.

vestavéna funkce
plocha.

ram; orientace tex
burika; umisténi
obsah bunky.

formaty grafickyc
gif, jpg, tiff, png;
pruhlednost;
rastrova grafika;
vektorova grafika

skener; digitalni fi
feSeni.

orientace; kontras
osvétleni.



predméty

5.2. Pouzivejte zvukové soubory a « vybere vhodny zvukovy soubor nebo pro néj vytvori vlastni zdznam Zvukové efekty
zvukové efekty. Animaéni efekty zafazeni do prezentace barevné schéma; s
a trvani snimku. Nastaveni zapnuto « vlozi a upravi zvukovy efekt na snimek nebo skupinu animacni efekt.
design skluzavky

« Pouziva hotové efekty animace na iirovni obsahu
skluzavka

* Vybira efekt ptechodové animace a nastavuje dobu trvani
skluzavka

« identifikuje situace, ve kterych dochazi k chybam
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vytvafeni prezentace

« tvoii poéitatovou prezentaci v esteticky dokonéené podobg,
dovednym pouzitim barevnych kombinaci ve svém vzoru pro
design a barevné schéma

TEMA 6. INTERNET A INTEGRACE AKTIVIT

6.1. Podstata globalni sité * popisuje podstatu internetu jako globalni pocitacové sité modem; piistup; v
Internet. Zakladni zpisoby pFistupu « uvadi a vysvétluje hlavni zplisoby pfistupu na internet Heslo.
na internet « otevie web s riznymi prohlizeci

* vytvofi a pouziva adresaf uzite¢nych internetovych adres
6.2. Realné komunika¢ni prostiedky * znd moznosti komunikace v redlném case v hovory v realném
¢as. Pravidla bezpec¢nosti déti Internet profil;
na internetu « Popisuje nastaveni softwaru pro komunikaci v realném case s prezdivka.

aby byla zajiSténa bezpec¢nost
« zn4 a dodrzuje pravidla bezpe¢ného chovéani na internetu

6.3. Ve vychozim nastaveni vyhledavejte materialy ukldda na mistni disk informace nalezené na internetu integrovany dokw
téma v bulhars$tiné a v cizim jazyce. « vytvoti kratkou prezentaci nebo textovy dokument s materialy, prava; licence; cit:
Copyright ve vztahu k najdete na internetu a dalSich zdrojich

informace zvefejnéné na internetu « pouzivé k prekladu textu webovy elektronicky slovnik

« respektuje autorska prava na hotové materialy, které pouziva
« spravn¢ cituje informacni zdroje
« sleduje rovnovahu mezi obsahem a ilustrativnim materidlem

DOPORUCENE PERCENTACNI ROZDELEN{ POVINNYCH LEKCI NA ROK
Dalsi vysvétleni pro konkrétni piedmét:

Skoleni probiha v poéitagové uéebné a kazdy student ma k dispozici samostatné pracovisté. Vétsinu hodin
jsou organizovany formou kombinované hodiny, béhem které studenti plni praktické tkoly.

Ttidy pro shrnuti probraného materialu probihaji na konci prvniho $kolniho semestru a na konci $kolniho roku. Prvky vyjednavani
jsou zahrnuty na zacatku kazdého tématu.
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Doporucené rozloZeni hodin:

Pro nové znalosti a dovednosti 56%
Pro cviceni v laboratornim prosti-edi a projektové prace 30%
Pro shrnuti 6%
Pro kontrolni prace 8%

ZVLASTNI METODY A FORMY PRO HODNOCENI USPECHU STUDENTU



. Zkouélila a h (%ﬁl(qceni znalostiha doyednp%i \4 oblasii1 vzdélavani v oblasti informacnich technologii by mélo byt zaméfeno na méfeni dosazenych vysled}
océekavanych vysledku stanovenych v ucebnich osnovach.

Ocekavané vysledky uceni souviseji s osvojenim si terminologie specifické pro predmét, praktické dovednosti pro
feSeni problémd s prostfedky informacnich technologii, dovednosti pro argumentaci pii vybéru technologickych prostredkli, dovednosti pro
komunikace a tymova prace.

Vzhledem ke specifikiim a rtiznorodosti o¢ekavanych vysledkti pfi hodnoceni znalosti a dovednosti studentl

pouzivat rizné metody a prostiedky pro ovétovani a hodnoceni:

« Testy obsahujici otazky a ikoly se strukturovanou odpovédi nebo s omezenou svobodou odpovédi. Vybér testovacich kol je nutnosti
dodrzovat ocekavané vysledky formulované v ucebnich osnovach. Testy umoziuji pokryt vétsi objem
uceni obsahu za kratsi dobu. Lze je pouzit ke stanoveni vstupni a vystupni urovné nebo ovladani provadéné v
do 20-25 minut.

» Redeni praktickych tkold, jejichz fesent je ve t¥idé realizovano na pogita&i. Tento typ ukolu miize obsahovat jednotlivé soudésti,
které méii osvojeni konkrétnich dovednosti pro praci se studovanym softwarem, dovednosti pro ziskavani informaci, dovednosti pro tvorbu
modelt, dovednosti pro kreativni transformaci a prezentaci riznych typu informaci v digitalnim formatu atd.

« Reseni praktickych tkolt provadénych za domaci tikoly.

« Prezentace kratké studie dal$ich zdroji na dané téma uciva.

« Piiprava portfolia, které mtize obsahovat praktické koly, které student fesi ve tfidé, domaci ukoly, vyzkum na
zadané téma, testy. Pro formovani portfolia mize ucitel uvést, které z feSenych praktickych ukoli budou povinné
jsou v ném zahrnuty a piedstavuji kritéria pro hodnoceni jednotlivych tkoli a portfolia jako celku. Ukoly zahrnuté jako
povinné slozky, musi métit dosazeni oéekavanych vysledkd formulovanych v uéebnich osnovach. Portfolio mize
obsahuje dalsi ukoly.

Poznamka: Individualni portfolio 1ze pouzit k hodnoceni jednotlivého studenta za pifedpokladu, Ze kazdy student pracuje samostatné
pocita¢, nebo zahrnuje pouze soucasti, které si student vyviji samostatné - domaci ukoly, vyzkum, testy.

* Hodnoceni dovednosti pro prezentaci informaci publiku.
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Pomér pii tvorbé terminu a ro¢niho hodnoceni:

Priibézna hodnoceni z ustnich, pisemnych a praktickych testii na konkrétni kol 40%
Hodnoceni z testi (teoretickych nebo praktickych) nebo vychozich hodnot 30%
Hodnoceni prace na projektech, individuélni portfolio podle pfedem stanovenych kritérii, domaci ukoly 30%
funguje

CINNOSTI PRO ZiSKANT KLICOVYCH KOMPETENCI A TAKE JEDNOTLIVE VZTAHY
Aktivity pro cely program, které Ize zahrnout do kazdého tématu
Cinnosti souvisejici s rozvojem uéebnich dovednosti:
* Nastaveni tkolu pro praci s fragmenty ucebnic nebo podplirnymi informacemi za G¢elem seznameni s prvky

studovaného softwaru.
* Pouziti ukazek a experimentovani uprostted studované softwarové aplikace.

Cinnosti souvisejici s rozvojem cizojazy&nych komunika¢nich dovednosti:
* Pouziti anglicko-bulharského slovniku pro prvky rozhrani studovanych softwarovych aplikaci.

Ukazka aktivit pro samostatné sekce a témata

Aktivita 1. Uvod do textd psanych v cizich jazycich studovanych studenty. Rozvoj komunikaénich dovednosti v cizim jazyce.

Aktivita 2. Vytvofeni pozvanky na udalost pomoci programu pro zpracovani textu. Studenti pfedvadéji digitalni, socialni a
obcanské kompetence, kulturni povédomi a kreativni vyjadiovaci schopnosti.

Aktivita 3. Fotografovani pfirodnich nebo historickych pamatek v osadé, kde studenti ziji, digitadlnim fotoaparatem. Pfenést do
grafické obrazky na pevném disku pocitace a zpracovani obrazu. Studenti predvadéji digitalni,
socialni a ob¢anské kompetence, kulturni povédomi a dovednosti vyjadfovani prostfednictvim kreativity.

Aktivita 4. Vyhledavani informaci a vytvareni prezentaci na ukazkova témata ze studovanych osnov v jinych pfedmétech:
vytvarné umeni, ¢loveék a pfiroda, geografie, historie, bulharsky jazyk a literatura atd. Studenti demonstruji
digitalni kompetence, kulturni povédomi a vyjadfovaci schopnosti prostiednictvim kreativity, matematické kompetence a zékladu
kompetence v oblasti ptirodnich véd a technologii.

Aktivita 5. Prohlizeni obrazkt pomoci specializovaného programu, skenovani obrazki a riizna nastaveni
parametry béhem skenovani (realizuji se vazby na vzdélavaci obsah z jinych piedméti: vytvarné umeéni,
geografie a ekonomie, historie a civilizace, ¢lovek a piiroda).

Aktivita 6. Pouzivani programt pro zaznam a zpracovani zvuku (hudby).

Aktivita 7. Zadavani textu, vyhledavani a nahrazovani textu v diive vytvoreném dokumentu (bulharsky jazyk a literatura, historie a
civilizace, geografie a ekonomie, ¢loveék a pfiroda).






