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Dodatek Ne 1

INFORMACNI TECHNOLOGIE TRIiDY V UCIVO PRO TRIiDU V.
(VSEOBECNE VZDELAVANI)

KRATKA PREZENTACE UCIVA

Vycvik v informaénich technologiich na stfedni $kole je zaméfen na osvojeni zakladnich znalosti, dovednosti a postoj,
souvisejici s pfedmétem, s budovanim digitalnich kompetenci studenta a s jejich aplikaci v riiznych oborovych oblastech.

V této tfide jsou ziskany systematizované znalosti a dovednosti pro informacni technologie a komponenty pocitatového systému,
vytvaieji se nové znalosti a dovednosti pro vyhledavani informaci o daném tématu na internetu a bezpe¢né pouzivani e-mailové sluzby,
vytvafeni a formatovani textu na urovni znakt a odstavci, vytvareni pocitacové prezentace. Pfi vyuce ve tfidé V je kladen dtiraz na
formovani znalosti a dovednosti pro vytvareni a zpracovani grafickych obrazku.

Ucebni obsah je predstaven v nasledujicich hlavnich tématech:

Pocitacovy systém a informacni technologie

Internet

Informace o zvuku a videu

Vytvaieni a zpracovani grafického obrazku

Pocitacové zpracovani textu

Zpracovani tabulkovych dat
°  Prezentace na pocitaci

Program obsahuje ivodni témata pro praci s audio a video informacemi a pouziti softwaru pro zpracovani tabulek.
data. Hlavnim ucelem téchto témat je pfedstavit sadu softwarovych a hardwarovych nastroju, které budou studovany a pouzivany v

stuperi stiedni Skoly pro vzdélavani v oblasti informacnich technologii. U¢ebni plan je dale rozvijen v programech pro stupenn VI a VIL

Dilezitou sou¢asti osnov informacnich technologii od 5. do 7. tiidy je bezpec¢nost déti na internetu.
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OCEKAVANE VYSLEDKY UCENi NA KONCI TRIDY

Na konci studia ve tfid¢ V student:

¢ rozpozna hlavni soucasti univerzalniho pocitacového systému a vysvétli jejich ucel

¢ dodrzuje zékladni pravidla pfi praci s po¢itacovym systémem, periferiemi a datovymi nosici

¢ Demonstruje pfistup zodpovédného uzivatele pii praci s pocitaci, periferiemi a médii

¢ odpovida na zpravy zobrazené aplikacemi po jejich dokonceni

* interpretuje zpravy zobrazené na obrazovce pfi spousténi a zavirani po¢itacového systému

* pouziva odpovidajici bulharskou terminologii pti popisu ¢innosti souvisejicich s poc¢itatovym systémem
* popisuje a dodrzuje pravidla pro bezpe¢nou praci s po¢itatovym systémem

¢ uvadi rizné zpisoby elektronické komunikace



: i%ll%“t%Vz"aﬁ1&8%??1&8&%5‘@%%;8%%8@&8%%% 6‘3%% konkrétnim grafickém editoru

* vytvoii obrazek pomoci riznych nastrojii na dané téma

* uvadi hlavni u¢el a moznosti programi pro pocitacovou grafiku, zpracovani textu, tabulky a

prezentace

¢ vysvétluje zakladni pojmy a ¢innosti souvisejici s pouzivanymi programy

* uvadi a popisuje Gcel zakladnich sluzeb na internetu

¢ aplikuje pravidla pro bezpe¢nou praci na internetu

¢ nacte webové stranky do specializovaného programu zadanim adresy

¢ pouziva e-mail k odesilani zprav a soubort

¢ dodrzuje eticka pravidla pfi komunikaci e-mailem
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VZDELAVACI OBSAH

TEMA 1. POCITACOVY SYSTEM A INFORMACNI TECHNOLOGIE
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1.1. Uvod do informaci
technologie a poéitaé
systémy. Dialog z
uZivatelé pocitaci
aplikace

1.2. Informac¢ni nosice a
zarizeni pro pristup
nosic¢e informaci

* uvadi ptiklady z kazdodenniho Zivota, ve kterych jsou pouzity
informacni technologie

* rozpoznava a uvadi hlavni soucasti
pocitatovy systém a popisuje jejich funkénost
ucel

* poskytuje popis termind software, hardware,
pocitacovy systém

* oznacuje spojeni mezi hardwarem a softwarem

¢ zafadi zafizeni do pfislusné skupiny podle
jejich el - vstup, vystup, vstup-
vystup

¢ uvadi a dodrzuje pravidla pro bezpecnou praci a
spravny provoz pocitacového systému

* identifikuje situace, ve kterych jsou poruSovana pravidla
pro bezpeény provoz a spravny provoz
pocitatovy systém

¢ uvadi hlavni informacni ¢innosti, jako napt
uvadi priklady z kazdodenniho Zivota

* propojuje zakladni informac¢ni ¢innosti s prvky
pocitacového systému

* spousti, pouziva a kon¢i praci s aplikacemi
(kalkulacka, kalendaf, hodiny, hry atd.)

¢ dialogy s po¢itacem pomoci
prvky uzivatelského rozhrani

¢ uvadi a rozpoznava nejcastéji pouzivana média
informaci

* rozpozna zafizeni potiebna pro praci

informace; technologie; infc
technologie; informacni ¢ini
digitalni zafizeni;
pocitadovy systém; klavesni
monitor; tiskarna;
pocitatovy program; rozhra
okno; titulni Fadek; lista mei
Posuvnik; jezdce; dialogy
okno; okno zpravy; pasek s
nastroje; Plocha pocitace; ié
zpravy; textové pole; zaskrt:
alternativni vybérové pole (j

Pozndmka: Pojmy jsou pted
téma, ale operujici s nimi a
jejich konsolidace pokracujc
témata souvisejici s pouziva
aplikace.

logicka a fyzicka jména
zafizeni



1.3. Organizace dat

TEMA 2. INTERNET

2.1. Pouzivani internetu v
kaZdodenni Zivot. Bezpe¢na pravidla

prace na internetu

2.2. E-mailem

2.3. Odeslat a pFijmout
e-mailem. P¥ipojeny
soubory
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2.4. Vyhledejte informace o
dané téma

TEMA 3. INFORMACE O ZVUKU A VIDEU

3.1. Prace se zvukem a videem
informace

rizné druhy médii

¢ uvadi a dodrzuje pravidla pro praci s médii
informace

¢ identifikuje situace, ve kterych doslo k poruseni
pravidla pro praci s nosici informaci

* rozliSuje mezi souborem a slozkou

* Pojmenujte soubory odpovidajicim zpisobem

* Zna nejb&zné&jsi ptipony souboru

* Provadi zékladni akce se soubory a slozkami

¢ zkouma obsah slozek na riznych médiich
informaci

¢ vybere pfislusny nahled souboru a
slozky

* Rozpoznava zafizeni pro pristup k médiim
informace v programu pro spravu soubort a

slozky
¢ uvadi ptiklady role internetu v kazdodennim zivoté Internet; program pro proch
* popisuje a dodrzuje pravidla pro bezpe¢nou praci v web (prohlize¢); webova ad
Internet hypertextovy odkaz

* nacte web zadanim adresy do adresaie
pole prohlizece
¢ prochazet webovy prostor pomoci

hypertextové odkazy
¢ definuje ucel e-mailu e-mailem; emailova adresa
¢ vysvétluje pravidla pro bezpe¢né pouzivani posta
E-mailem
* vytvoii a odesle e-mail prijemce; spedice;
* Pipojte soubor k e -mailu pfiloha

¢ odpovida na e-mail jednim nebo vice

prijemci
* pieposila e -mail piijemci nebo
skupina
¢ dodrzuje eticka pravidla v elektronické korespondenci
* Vybira relevantni kli¢ova slova k hledani
informace k danému tématu
* vyuziva pokro¢ilé moznosti vyhledavani
informace
¢ oznacuje piiklady vyhledavaca

* rozpoznava soucasti pocitacového systému pro zvukova karta; graficka kart
prehravani a nahravani zvuku mikrofon; sluchatka

* obsahuje spravna externi zafizeni pro
reprodukce zvuku

* ke hrani pouziva pocitatové programy
zvukové informace

* Ovlada prehravani videa a zvuku

informace

TEMA 4. VYTVORENI A ZPRACOVANI GRAFICKEHO OBRAZU

4.1. Naditani, zpracovani a

* Rozpozna soubory grafickych obrazki a jejich soubory graficky obrazek; graficky e



vho#it grafiku

4.2. Barevné palety. Volba
barveni a obrysové barveni

graficky obrazek

4.3. Nastroje pro kresleni a
volna kresba

4.4. Vlozte text do grafiky
obraz

4.5. Graficka konverze
obraz a jeho ¢asti.

Graficky tisk
obraz

* popisitgedsl grafifikdbeeeditoru
vybrany graficky editor

¢ rozliSuje vektorovy a rastrovy obrazek

¢ zméni velikost grafického obrazku

¢ Ulozi graficky obrazek pfislusSnym nastavenim
nazev souboru

* pii zméné porovnava velikost souboru
velikost obrazku a pfi ukladani do riznych

formaty souborti

¢ Urcuje primarni barvy v paleté barev RGB

* RozliSuje primarni barvy v palet¢ barev RGB
a hlavni barvy v redlném svéte.

¢ vybira barvy ze standardni a rozsifené barvy
paleta barev primarniho a pozadi

* pouziva barvici nastroje (plnéni barvou,
odebrani barvy z ¢asti obrazku)

* vytvafi vlastni barvy

* Vytvéfejte obrazky pomoci nastroju pro kresleni
dané téma

* zna moznosti vybéru obrazku nebo
Jeho cast

* hodnoti potfebu aplikovat techniky na
kopirovat a piesouvat ¢asti obrazku

* pouziva nastroje pro kresleni od ruky
vytvoteni obrazku k tématu

* Vytvoite obrazek pomoci fady nastroji
dané téma

¢ vlozi do grafického obrazku kratky text

* vybere pfislusné pismo, velikost a barvu textu

* vytvoii graficky obrazek s kratkym textem na
dané téma

* pii vkladani textu do dodrzuje pravidla pravopisu

graficky obrazek

¢ Oznacuje nastroje pro transformaci obrazu
a jeho Casti (zména velikosti obrazku,
naklapéni, otaceni, obraceni, fezani)

* vytvafi obrazky pomoci fady nastroji a
transformace na dané téma

¢ vybere vhodné transformace

* nastavuje vhodné parametry pro transformaci

¢ Pripravi obrazek pro tisk provedenim nastaveni
na tiskarné vytisknout graficky obrazek

pixel

prihlednost obrazku

symbol; pismo;

velka a mala pismena klave:
rozlozeni klavesnice standai
QWERTY (foneticky) stand

TEMA 5. ZPRACOVANI SLOVA V POCITACI

5.1. Zakladni pojmy a pravidla ¢ rozliSuje strukturalni jednotky textu
pFi podita¢ovém zpracovani

texty. Nacitani, upravy a

dokument - slovo, véta, odstavec
¢ dodrzuje zakladni pravidla pii vstupu do pocitace



uloZeni textového dokumentu

5.2. Formatovat iroven textu
znaku a na urovni odstavce

g%rg&%%—c slova; interpunkce; novy fadek

¢ zad4ava text v bulharStiné

¢ Vlozte dokument vytvofeny zpracovanim textu
program

¢ uklada textovy dokument do urcené slozky, jako je
vybere piislusny nazev souboru

* oznaci hlavni strukturdlni jednotky v textu

* provadi pfesouvani, kopirovani, mazani a vkladani
zvyraznéného textu

* uvadi ¢innosti upravy textu

¢ Formatuje text na urovni znakt

« Cte pokyny k formatovani znakil

¢ rozliSuje zmény provedené v textu na urovni
znaky

* Cte pokyny k formatovani odstavet

* formatujte text na urovni odstavce (zarovnani,
odsazeni, fadkovani) ve vychozim nastaveni
parametry formatovani

¢ rozliSuje zmény provedené v textu na Grovni odstavce

TEMA 6. ZPRACOVANI TABULKOVYCH UDAJU

6.1. Tabulky -
ucel, zakladni prvky,
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experimentovani s daty

6.2. Grafy

TEMA 7. PREDSTAVENI POCITACE

7.1. Zakladni prvky v
pocitacova prezentace.

ProhliZeni a predvadéni
pripravena prezentace

7.2. Vytvorit a ulozit
kratka prezentace obsahujici

text a obrazky

¢ oznacuje hlavni prvky tabulky -
burika, fadek, sloupec

* nastavuje adresy zakladnich prvku elektroniky
stiil

¢ vybere bunku, fadek, sloupec a oblast bun¢k v
tabulkovy procesor

* vysvétluje ucel tabulek

¢ Experimentujte s daty v hotovém elektronickém modelu
st

* vytvafi spojeni mezi daty a jejich grafikou
vyklad

* ¢te data z grafu

 uvadi zakladni prvky pocitace
prezentace

* popisuje typy informaci, které mohou byt
pfitomny v prezentaci

¢ prohlizi a ptedvadi hotovou prezentaci v riznych
rezimy vizualizace

* upravit hotovou prezentaci odstranénim nebo
posune snimky a ulozi zmény

* vytvoii kratkou osobni prezentaci obsahujici text
a obrazky

¢ vybere vhodny design pro dané téma

¢ vlozi obrazek z galerie a souboru do prezentace

¢ ulozi a nacte vytvorenou prezentaci

* zna pravidla pfi vytvafeni prezentace a
oznacuje Casté chyby

DOPORUCENE PERCENTACNI ROZDELENI POVINNYCH LEKCI NA ROK

Dalsi vysvétleni pro konkrétni predmét

Skoleni probiha v pogitadové ucebné a kazdy student méa samostatné pracoviste.

velikost symbolu; barva syn
skryté znaky (netisknutelné

data;
tabulkovy procesor;

burka; objednat; sloupec

diagram

multimédia;
skluzavka;
prezentace;

rezimy vizualizace

design;
Galerie Obrazka
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Vice nez 50% tfid je organizovano formou kombinované lekce, béhem niz studenti plni praktické tkoly.
Doporucené rozloZeni hodin:

Pro nové znalosti a dovednosti 56%
Pro cviceni v laboratornim prosti-edi a projektové prace 30%
Pro shrnuti 6%
Pro kontrolni prace 8%

ZVLASTNI METODY A FORMY PRO HODNOCEN]{ USPECHU STUDENTU

Zkouska a hodnoceni znalosti a dovednosti v oblasti vzdélavani v oblasti informacnich technologii by mélo byt zaméfeno na méfeni dosazenych vysledk
ocekavanych vysledki stanovenych v u¢ebnich osnovach.
Ocekavané vysledky uceni souviseji s osvojenim si terminologie specifické pro dany pfedmét, praktickych dovednosti pro feseni
ukoly s prostiedky informaénich technologii, dovednosti pro argumentaci pfi vybéru technologickych prostredki.
Vzhledem ke specifikiim a rtiznorodosti o¢ekavanych vysledktl pii hodnoceni znalosti a dovednosti studentt
pouzivat rizné metody a prostiedky pro ovétovani a hodnoceni:
* Testy obsahujici otazky a ukoly se strukturovanou odpovédi nebo s omezenou svobodou odpovédi. Vybér testovacich ukoli je nutnosti
dodrzovat ocekavané vysledky formulované v uéebnich osnovach. Testy umoziiuji pokryt vétsi objem
uceni obsahu za kratsi dobu. Lze je pouzit ke stanoveni vstupni a vystupni Grovné nebo ovladani provadéné v
do 20-25 minut.
* Regeni praktickych tikolt, jejichz fesent je ve tiidé realizovano na poéitadi. Tento typ tikolu miize obsahovat jednotlivé soudasti,
které méfi osvojeni konkrétnich dovednosti pro praci se studovanym softwarem, dovednosti pro ziskavani informaci, dovednosti pro tvorbu
modely, dovednosti pro kreativni transformaci a prezentaci riznych typt informaci v digitalnim formatu atd.
* Realizace praktickych tkold a malych projektii pro domaci ukoly.
* Prezentace kratké studie dalSich zdroji na dané téma uciva.
* Hodnoceni dovednosti v projektové praci na zékladé ptifazené role jednotlivého studenta pii implementaci projektu.
* Portfolio, které mize obsahovat praktické ukoly, které student fesi ve tfid€, domaci ukoly, vyzkum na téma,
testy. Pro formovani portfolia mize uéitel uvést, které z fesenych praktickych ukolt budou zatazeny do
a predlozi kritéria pro hodnoceni jednotlivych tikoli a portfolia jako celku. Ukoly zahrnuté podle potieby
komponenty, musi métit dosazeni ocekavanych vysledki formulovanych v uéebnich osnovach. Portfolio muize také zahrnovat
dalsi ukoly.
Pozndamka: Individualni portfolio 1ze pouzit k hodnoceni jednotlivého studenta za predpokladu, ze kazdy student pracuje samostatné
pocita¢, nebo zahrnuje pouze soucasti, které si student vyviji samostatné - domaci tikoly, vyzkum, testy.
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Pomér pii tvorbé terminu a ro¢niho hodnoceni:

Pribézna hodnoceni z Ustnich, pisemnych a praktickych testl na konkrétni ukol 40%
Hodnoceni z kontrolni (teoretické nebo praktické) nebo zékladni Girovné 30%
Hodnoceni projektové prace a individualniho portfolia podle pfedem stanovenych kritéri, 30%

Domaéci ukoly
CINNOSTI PRO ZISKANI KLICOVYCH KOMPETENCI A TAKE JEDNOTLIVE VZTAHY

Aktivity pro cely program, které Ize zahrnout do kaZdého tématu
Cinnosti souvisejici s rozvojem uéebnich dovednosti:
¢ Stanoveni tikoll pro praci s fragmenty ucebnic nebo podplirnymi informacemi za ucelem seznameni
prvky studovaného softwaru.
* Pouziti ukdzek a experimentovani uprostied studované softwarové aplikace.

Cinnosti souvisejici s rozvojem cizojazyénych komunikaénich dovednosti:
¢ Pouziti anglicko-bulharského slovniku pro prvky rozhrani studovanych softwarovych aplikaci.

Ukdzka aktivit pro samostatné sekce a témata



Aktivita 1. Malovani od ruky na téma ,,Statni svatky a zvyky*. Jsou prokazany socidlni a obcanské kompetence,
ulturni povédomi a kreativni vyjadtovaci schopnosti.

Aktivita 2. Pouziti nastrojui pro kresleni pfi prezentaci:
* geometrické objekty studované v hodinach matematiky
* plan tiidy
¢ fyzikalni jevy
Studenti prokazi digitalni kompetence, matematické kompetence a zakladni kompetence v oblasti
ptirodni védy a technologie.
Aktivita 3. Vyuziti riznych nastroji k vyrob¢ blahopiani, pozvanky na akei, krajiny, pfirody
meznik atd. Studenti prokazuji digitalni, socialni a ob¢anské kompetence, kulturni povédomi a dovednosti pro
vyjadfeni prostfednictvim kreativity.
Aktivita 4. Poslech zvukovych zaznamu ukazek z popularnich dél studovanych v BEL a hudebnich tfidach. Studenti demonstruji
digitalni kompetence, rozvijeji se kompetence v oblasti bulharského jazyka.
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Aktivita 5. ProhliZeni videi souvisejicich s uspéchy v oblasti védy a techniky. Studenti predvadéji digitalni
kompetence, matematické kompetence a zakladni kompetence v oblasti pfirodnich véd a
technologie.

Aktivita 6. Uvod a formatovani textii studovanych ve tiidach bulharského jazyka a literatury. Studenti predvadgji digitalni
kompetence, kompetence v oblasti bulharského jazyka se rozvijeji.

Aktivita 7. Prohlizeni informaci ze stranek souvisejicich s bezpe¢nym pouzivanim internetu. Studenti demonstruji digitalni, socialni
a obcanské kompetence.

Aktivita 8. Vyhledavani informaci na dané téma (historické postavy, ochrana zivotniho prostfedi atd.). Studenti demonstruji
digitalni kompetence a rozvijet kompetence ve vSech ostatnich oblastech v zavislosti na tématu.



